Cwiczenie 1

e Otworz nowy projekt w scretch2
e Zapisz projekt jako — nazwisko_cw1l
e Wykonaj animacj¢ duszka wg instrukcji

Przesuwanie duszka

1. Ustaw zdarzenie, ktore uruchomi program
(np. kiedy kliknieto zielong flage)

2. Do przesuwania duszka na ekranie mamy kilka klockow
ktére mozemy dowolnie sktadac:

Z do x:ov:o

I przesuf o krokaw
+

nastepny kostium

3. Programujemy aby duszek chodzit w koto

kiedy kliknieto

idz do x: OY: 0

przesun o krokow

nastepny kostium

obréé F) o (15 ] stopni




