Cwiczenie 2

e Otworz nowy projekt w scretch2
e Zapisz projekt jako — nazwisko_cw?2
e Wykonaj animacj¢ duszka wg instrukcji

Przesuwanie za pomocg klawiszy

1. Przesuwanie duszka z wykorzystaniem klawiszy
(na przyktad strzalek) do sterowania duszkiem.
2. Wciskajac klawisz ustawiamy duszka w odpowiednim
kierunku (lewo, prawo, gora, dot)
Nastepnie przesuwamy o 10 krokow.
Dodatkowo zmieniamy kostium.
. Dodajemy dymek z wypowiedzig
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