Cwiczenie 3a

e Otworz nowy projekt w scretch2
e Zapisz projekt jako — nazwisko_cw3a
e Wykonaj animacje¢ duszka wg instrukcji

Podskok duszka

1. Ustaw zdarzenie, ktore uruchomi program
(np. kiedy kliknieto zielong flage)
2. Programujemy aby duszek podskakiwat.
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