ZADANIE

1. Przygotuj pliki graficzne (wg ustaler na lekeji) W programie PaintNet

B Zmiana rozmiaru X

http://edukator.dzierbicki.pl/materialy/paint.net.4.2.13.install.exe

Nowy rozmiar: 506,3 KB
. ror Probkowanie: Majlepsza jakos
o rozdzielczos¢ 72 px/cm, SN ——
o  wielko$¢ wydruku 5x5 cm, i
. , Szerokos(: pikseli
o nazwy plikow dowolne, okt [_salloest
° rozszerzenie plikow .gif,
Wysokose: 5,00 centymetry
*zostanie uzyty Super Sampling
—.

2. Wykonaj gifa animowanego z plikow z punktu 1 w programie UnFreez

http://edukator.dzierbicki.pl/materialy/animgif/un.exe

o  Jak zrobi¢ animacj¢ w programie UnFreez?

https://edukator.dzierbicki.pl/materialy/animgif/unfreez.pdf

o utworzony plik zapisa¢ pod nazwg

nazwisko_klasagrupa-animgif

np.: Kowalski 7d1-animaqif

(*pamietaj o zasadach nazywania plikéw)

3. Wyslij e-mail na adres - zadania@sp184.elodz.edu.pl
o pamigtamy o zasadach pisania e-maili

Instru kCJa - https://www.edukator.pl/presentation/show/?id=2383

o 0o e-maila dotacz zaltgcznik (plik utworzony w punkcie 2)

o W temacie maila wpisz swoje nazwisko 1 klase
o WAZNE — mail przestany niezgodnie z powyzszymi zasadami
NIE BEDZIE SPRAWDZANY 111

4, Termin wykonania zadan wg indywidualnych ustalen z kazdg klasa
podczas lekciji.

UWAGAI!

W razie trudnosci podczas wykonywania pracy korzystamy z pomocy swojego belfra

(wykorzystujgc wszelkie moZzliwe srodki komunikacji)
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