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WieK XX1 charaKteryzvje si¢ ogromnym rozwojem technologii informatycznej
Dzieje si¢ taK za sprawa nieograniczonych mozliwosci dostepv do internetv. Adwiac
o Internecie mamy na mysli strony www.

Czym zatem jest strona www. Na pewno jest doKvmentem, zrodfem informaciji, Ktore
mozemy 0gladac na eKranie Komputera.

SKoro jest doKvmentem to musi zostac w jaKis sposob stworzona. | tv bardzo
pomocny oKaze sie jezyK HTAAL, dzigKi Ktoremu taki doKument mozna stworzyé.

Zadasz pytanie po cdz nam ten HTAAL?

Odpowiedz jest prosta. SKoro internet taKk mocno wkracza w nasze zycie moze sige oKazac,
ze i my bedziemy qo tworzyé poprzez nasze strony www. Powiesz ze sa programy
Komputerowe, Ktdre za nas to zrobia. Pewnie taK, ale jesli chcesz wiedzie¢ co robisz
i w pefni nad tym panowaé znajomosc jezyKa HTAAL oKaze sie niezbedna.

A sKoro mowa juz o programach Komputerowych to warto tv podkreshé, ze aby
stworzyé whasng strone wystarczy mie¢ w Komputerze zaimstalowany prosty edytor
tekstv jakim jest NOTATNIK a jest on elementem systemv operacyjneqo WINDOWS,

No dobrze — to czym zatem jest ten HTAAL? Co to znaczy?

Jest to tzw. jezyK znakéw polegajacy na tym, ze w specyficzny sposéb Scisle okreslony
przez obowiazvjace w tym temacie standardy, za pomoca odpowiednich znaKow opisvjemy
strong www takK, aby Kazdy Komputer (na Ktorym bedziemy strone ogladald wyswietlit ja
w prawidtowy sposéb, czyli taKi jaK my twdrcy tej strony zaprojeKtowaliSmy ja. Ten jezyK
nazywamy hiperteKstowym jezyKiem znaKowania (z ang. HyperText MMarkvp Language).
I ten whadnie jezyK poznasz z pomoca podrecznika, Ktory oddaje w Twoje rece.

| jeszcze jedna wazna informacja. Aby stworzyé whisng stronge www w oparciv

o podreczniK, Korzystajac z systemv WINDOWS, bedzie Ci potrzebne:
1t Komputer z systemem operacyjnym,
1t Edytor tekstv NOTATNIK - jest elementem WINDOWS s,
1t Przegladarka internetowa Internet Explorer - jest réwniez elementem WINDOWS'a,
1t Duzo checi | troche cierpliwosci - tych elementéw WINDOWS niestety nie posiada,
Na pewno nie bedzie Ci potrzebne:
1X Dostep do internety,
Lt Zadne specjalne programy do tworzenia stron www (przynajmniej na poczatkv Twojej
przygody webmasrskKiej - ,webmaster” to tworca stron www).

[PodreczniK Kierowany jest do najmiodszych przysztych webmasterdw, ale polecam go
rdwniez wszystKim tym, Ktorzy cheieliby stworzyé whasng strone www 2 nigdy wczesniej
teqo nie robili.

[Podrgcznik ten jest tylko wstepem do prawdziwej sztuki tworzenia stron
internetowych - ale 0d czeqos$ trzeba zaczac.

Zycze mitej zabawy
bo tylko wtedy zostaniesz webmasterem gdy bedzie Ci to sprawiato radosc
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1 - Struktura strony w kodzie HT ML

T —

1 Pik Edycja Widok Przeids Ulubione Pomoz [
. E'A Fé »

N Przed I‘OZpOCZQCIem pracy W’jl:cz - Dii - w%;e w%%.ii Kui wﬁi Cﬂii

tworzymy w katalogu Moje P ETETrm— o
Dokumenty wtasny folder nadajac 7

‘_—J
mu okreslong nazwe (nazwa folderu ﬁ;f - o soma 5
powinna by¢ zapisana matymi literami i dokumenty
nie moze zawierac polskich znakow takich

jak gesc¢zz1o)

| on
2 . Strukture strony wpisujemy w A
NOTATNIKU (prosty edytor tekstu w systemie WINDOWS)
START -+ PROGRAMY --» AKCESORIA ---» Notatnik

<HTML>

& Bez tytutu — Notatnik Hi=]
< H EA D > Pl Edwcja  wyszukal  Pomoc
<html> E|

<TITLE> TP e

Moja pierwsza strona wuww

w tym miejscu wpisujemy tytut </title>
.- </head>

naszej strony <body>

Nnp.: Moja pierwsza strona www I<;|mdy>

(wpisany tytul bedzie widoczny na pasku tytutu £/html>

strony w przeglgdarce Internet Explorer)

</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

w tym miejscu wpisujemy tresc, ktora bedzie widoczna na
stronie;

tu zmieniamy tlo;

tu rowniez mozemy wstawiac rysunki

(wszystko co wpiszemy w tym miejscu bedzie widoczne na naszej stronie)

</BODY>
</HTML>

.y By

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks



s - HTOAL dla wSzyStkich

3 . Po wpisaniu struktury strony w notatniku musimy zapisac¢

PLIK ---» ZAPISZ JAKO ---* wpisujemy nazwe strony
np. strona.htmi

Zapisz W Iﬂ mnoja strona vy j gl

Mazwa pliku: Istmna.html Fapizz I

Zapisz jako bp: IDokument}- tekstowe LI Arnuluj |
A4

(dopisek html po kropce jest niezbedny aby komputer powstaly plik
odczytat jako strone WWW;

nazwa rowniez nie moze zawierac polskich liter takich jak g ¢ s ¢zZZ10)

B8 moja strona www !Elm
Plik Edycja Widok PrzejdZ Ulubione Pomoc |
e & @3 >
Wstecz T Dalej T W gorg Wytnij Kopiuj Wklej
Adres IC] C:\Moje dokumentyimoja strona www j
‘_‘] strona
moja
strona
wwww
strona.html
HTML Cocument -
4| | v
| |E|L_%‘ b & komputer y

4.

Otwieramy utworzong stron¢ klikajac dwukrotnie lewym przyciskiem myszy
na widocznym dokumencie HTML.

a Moja pierwszza strona www - Microsoft Internet Explorer

Plik Edycia Widok Ulubione Marzedzia Pomoc | . . .
« . =+ . 0O A ‘ B W otwartym oknie widzimy
Wstecz Dalej Zatrzymaj Odéwiez Start Edytuj utWO}"ZOI/lq pVZQZ nas StrOﬂ€
Adres I@ C:\Moje dokumenty\moja strona wwwhstrona.html j @Plzeidz’ | tacza (na raZie pustq)
| widocznym na pasku tytutu
tytutem naszej strony, ktory
wpisalismy w kodzie strony
w punkcie nr 2,
=
|@ Gotawe I_I_I_HEBJ &) komputer Y

opracowat Kr'Zyﬂszf Dzsierbicks
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2 - Edycja dokumentu

Aby dokona¢ modyfikacji strony musimy otworzy¢ zrédto kodu w tym celu
wykonujemy nastepujace czynnosci:

rozwijamy opcj¢ EDYTUJ
1 wybieramy polecenie edytuj za pomocg programu Notatnik.

Plik Edycia Widok

3 Moja pierwsza stiona www - Microsoft Internet Explorer

Ulubione Marzgdzia Pomoc

-]

« = @ B &4 9 M
Wsztecz Dalej Zatizyma) Odiwiez Start Drukuj Edytuj

Adres I@ C:\Moje dokumentyimoja strona wwwhstrona. html

Edytuj za pomoca programu Microsoft ‘wWord for Windows
@ Edytuj za pomoca programu Plik aplikacji Notatnik systemu Windows

L UB

klikajgc prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu strony
rozwijamy menu kontekstowe (pomocnicze) i wybieramy opcje Pokaz zrodto.

| ; Moja pierwsza strona www - Microsoft Internet Explorer

Phik Edycia Widok Ulubione Marzedzia Pomoc

.

1| Wstecz

= .0 B o

Dalej Zatrzpma] Ddéwiez Start

il Adies I@ C:\Moje dokumenty\moja strona wwwhstrona. html

j @Plzeidé |chza

Wstecz
Dalej

Zapisz tho jako...

Ustaw jako to

K.opiuj to

Ustaw jako element pulpitu. ..

Zaznacz wszystko
Whlej

Utwdrz skrdt
Dodaj do ulubionych. ..
Pokaz Zrédho

Kodowanie 3

Drukuj
Odéwiez

Whasciwosci

@

L]

L=

4

Wykonujac jedng
lub druga opcje
otworzymy kod
strony zapisany
w NOTATNIKU.

M strona — Notatnik _ O]

Fomaoc

’_ ’_ ’_”!2‘ &) kamputer
Plik.  Edvcia  wivszuka)
<html>
<head:
<title>
</title>
</head>
<body>
</body>
<fhtml>

o

Moja pierwsza strona wwu

E|

By

opracowat Kr'Zyﬂszf Dzsierbicks
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3 - Modyfikujemy <body=>=

1 . Teraz mozemy modyfikowac naszg strong
podstawowych koloréw:

—=

tia

— rozpoczniemy od zmiany

aby zmieni¢ kolor tta nalezy zmodyfikowac sekcje <body>

korzystajac z nastepujacego polecenia:

<BODY BGCOLOR="tu wpisujemy angielskq nazwe koloru”>

= tekstu

w ten sam sposOb zmieniamy kolor tekstu
sekcji body polecenie :

w calym dokumencie wpisujagc w

<TEXT="tu wpisujemy angielskq nazwe koloru”>

WAZNE!!!?
16 podstawowych barw stosowanych w dokumentach i

FUCHSIA; WHITE; GREEN; PURPLE; SILVER;

BLACK; OLIVE; TEAL; RED; BLUE; MAROON; NAVY; GRAY,; LIME;

nternetowych:

YELLOW; AQUA.

Tak teraz bedzie wygladat kod tworzonej strony
tlo bedzie miato kolor Zzotty natomiast tekst,
ktory wpiszemy bedzie w naszym przyktadzie
zielony

(mozesz oczywiscie wpisac inne nazwy kolorow).

2 . Wstawiamy tekst na strong.

Wszystko co wpiszemy pomiedzy
znacznikami <BODY> i </BODY>
bedzie widoczne w oknie przegladarki.

& strona — Motatnik M=l
Flik.  Edpcja  Woszukaj  Pomoc

<html> =]
<head>

{title>
Hoja pierwsza strona www
{/ftitle>
</head>
<body bgcolor="yellow" text="green''>
ucze sie podstaw HTHL®a
</body:
</html2>

Ly By

To jest kod strony

4] strona — Notatnik |_ O] x|
Flik.  Edvcja  ‘Wyszukaj  Pomoc
<html> =]

<head>
<title>
Moja pierwsza strona wuw
</ftitle’
<fhead>
<body bgcolor="yellow" text="green">

<fbody>
</html>

Ly of

Pik  Edvcia  ‘widok  Ulubione »ﬂ

J »

Zatrzymaj
Adves €] C\Maje do =] @ Presidé | bacea >
=l

ucze sie podstaw HITL'a

=

5 &) komputer

a tak wyglada strona
w oknie przegladarki czyli
to co widzimy w internecie

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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4 - ModyfTikujemy tekst <font><br><center>

1 . Zmieniamy wyglad wpisanego tekstu.

Obejmujac tekst parg znacznikow
<FONT SIZE=">"> </FONT>
zmieniamy wielko$¢ czcionki
(> — moze przyjmowac wartosci od 1 — 7).

Para znacznikow <FONT COLOR=" angielska nazwa koloru”> </FONT>
powoduje zmiang koloru czcionki zawartej pomiedzy znacznikami.

W ten sposoOob mozemy zmienic
(kolor i rozmiar)
dowvwolnego fragmentu tekstu na stronie

Aby przenies¢ fragment tekstu do wiersza nizej stosujemy znacznik <BR>

2 . Srodkowanie tekstu na stronie
Tekst mozemy ustawi¢ na Srodku strony poprzez umieszczenie go pomiedzy
parg znacznikow <CENTER> </CENTER>

& strona — Notatnik M=
Flik.  Edycia  ‘wyszuks)  Pomoc
<html> =

<head>
<title>
Moja pierwsza strona wuw
<ftitle
<fhead>
<body bgcolor="yellow" text="green">
<{center>
{font size="5" color="navy">
ucze sie<br>
</ffont>
<font size="6" color="red"*
podstawibr>
</ font>
{font size="7" color="lime'>
HTHL " a
<ffont>
</fcenter>
</body>
</html>

o By

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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éwiczenie—l

Wpisz kod wedtug ponizszego wzoru. (zapisz dokument pamietajgc aby do nazwy dodaé
rozszerzenie html, niezbedne aby komputer powstaty plik odczytat jako strone WWW).

&7 strona — Notatnik [ _ |0}

Pl Edwcja weszukai  Pomoc

<html> =l
<head>

<title>
Moja pierwsza strona wuww
</title>
</head>
<body bgcolor="yellow" text="green">
<font size="5" color="nawvy" >
ucze sie
</font>
{font size="6"
podstaw
</ffont:
<font size=""7"
HTHL " a
</font>
</body>
<fhtml>

N iy

color="red">

color="1ime">

A uzyskasz taki efekt na stronie

Pl Edycia  ‘Widok | Ubbione Marzedzia  Pomoc -
5 A S - B
Zatrzymaj  Ddéwiez Start WpzzLk a)
Adres |@ C:4Moje dokumentysmaoja strona www\&tmnaj @ Przeidz | tacza ™
|
ucze sie podstaw
=l

.{E' Gotowe _,gj b & komputer

@Cwiczenie—Z

Wpisz kod wedtug ponizszego wzoru (zapisz zmiany a nastepnie odswiez w oknie przeglgdarki) .

& strona — Notatnik [ _ (]
Pl Edyzja  Wyszukal  Fomoc

<html> =]
<head>

<title>
Moja pierwsza strona wuww
<ftitle>
</head>
<body bgcolor="yellow" text="green">
<font size="5" color="navy">
ucze sie<br>
</font>
<font size=""6" color="red">
podstaw{br>
{F/font>
<font size="7"
HTHL"® a
</font>
</body>
</fhtml>

o iy

color=""1ime">

A uzyskasz taki efekt na stronie

Pik  Edycia ‘widok Ulubione MNarzedzia  Pomog -
@ A aQ 7
Zatrzymaj  Odswiez Start pzzuk.a)
Adres |@ C:hMaje dakumentyhmoja strona www'\strnna_j 6” Przejdé | bgocza **
=l
ucze sie
podstaw
=l
,£_$L| Gotowe _g‘ M &) komputer

éwiczeni

Poréwnaj ¢wiczenia 11 2;

>
rozszerzenia html.

e - 3

zastanow si¢ w jaki sposob zmienit si¢ wyglad poszczegdlnych stron,
ktore elementy kodu spowodowaty zmiany,
Sprawdz co si¢ stanie jesli podczas zapisywania dokumentu nie wpiszesz

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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5 - Modyfikuwujermy nagclfowek <hx>

1 . Innym sposobem formatowania tekstu jest umieszczenie go pomiedzy parg

Znacznikow <Hx> </Hx>

(>< — moze przyjmowac wartosci od 1 — 6)

(taki sposob formatowania tekstu wykorzystujemy do zmiany wyglgdu
okreslonego fragmentu tekstu np.: nagtowka...)

& strona — Notatnik
Flik.  Edycija ‘Wyszukaj Pomoc

Cwiczenie-4

Wpisz do kodu strony dowolny tekst, ktory bedzie stanowil nagtowek naszej strony np.:
swoje imi¢ 1 nazwisko 1 obejmij ten fragment tekstu znacznikami <h1> </h1>.

Tekst wpisz na poczatku strony.

- 10] %]

<html>
<head>
{title>
Moja pierwsza strona www
</ftitle>
</fhead>

<h1>PAWEE GEOWACKI</H1>
{center>

{font size="5" color="navy'>
ucze sie<br>

</font>

<fFont size="6" color="red"*
podstawibr>

</font>

<Font size="7" color="lime">
HTHL ' a

</font>
{/center>
</body>
<fhtml>

L

=]

<body bgcolor="yellow" text="green">

By

ik Edycia ‘idok Ulbione Narzgdzia  Pomog E3
@ Ly @ 7
Zatrzyma)  Odéwies Start Wyszuk a)
Adres |@ oje dokumnentyimoja strona wwsbstrona, himl j @‘Przeidz’ tacza ?
|
ucze sie
podstaw
=l
.ej Gotowe 5 & komputer

zmieniajgc warto$¢ x znacznika <hx> sprawdz jak bedzie si¢ zmieniat wyglad tekstu.
(PAMIETAJ ABY PRAWIDLOWO ZAPISAC DOKUMENT)

2 . w celu zmiany potozenia tekstu zawartego pomiedzy znacznikami
<Hx> i </Hx> uzupetniamy znacznik <Hx> o polecenie align i okreslamy

potozenie:

<Hx ALIGN="left”> (wyrownanie tekstu do lewej strony)

lub

<Hx ALIGN="right”> (Wyrownanie tekstu do prawej strony)

lub

<Hx ALIGN="center”> (wyrownanie tekstu do srodka strony)

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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6 - Zrnaczrniki zmicniajgce wyglgd tekstu
<b><i><u><strike><sup><sub>

Obejmujac tekst parg znacznikéw <B> </B> zmieniamy grubos$¢ czcionki.
Para znacznikéw <I> </I> powoduje pochylenie tekstu.

Para znacznikow <U> </U> powoduje podkreslenie tekstu.

Para znacznikow <STRIKE> </STRIKE> powoduje przekreslenie tekstu.

Znaczniki <SUP> </SUP> to indeks gorny (np.: x°).

Q4984949

Znaczniki <SUB> </SUB> to indeks dolny (np.: X5).

S Cwiczemnie-5
Sprawdz dziatanie poszczegdlnych znacznikow. ,
(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

S Cwiczenie-6
W oparciu o posiadang wiedze, korzystajac z dotychczas nabytych umiejgtnosci
utworz wiasng stroneg, : -

kt()ra b@dZIG tWO_]E} leyt()qu Pik  Edycia  ‘Widok  Ulubione  MNarzedzia  Pomogc -
@ @ | @ i
. . , Zatrzyma)  Odfwiez Start Wizzuka)
np . TWO.]a Strona moze Wyglqdac tak - Adreg |@ C:Soje dokumentyhmoja strona www\strona.hlmlj @F’raeidz’ kacza *
B
na imie mam
Krgysztof
n si
Maliniak
mam 8 lat

jestem uczmem klasy IT a
w Szkole Podstawowej nr 63 w Lodzi

&] Gotowe 2 Maj komputer

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

opracowat Krz,Szfo( Dzsierbicks
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( - Krotkie podsurmowariie
. wszystkie dotychczas poznane znaczniki wystgpowaty w parach,

. znacznik otwierajacy <...>

(ma na celu wprowadzenie zmian do tekstu, ktory sie
bezposrednio za nim znajdzie),

. znacznik zamykajacy </...>

(ma na celu zakonczenie dzialania znacznika otwierajgcego i
przed nazwq znacznika umieszczony jest znak / -{ukosnik}),

. zmianie ulegnie tylko ten fragment tekstu, ktory bedzie
znajdowat si¢ pomig¢dzy okreslong para znacznikow,

. znaczniki nalezy wpisywa¢ w kodzie strony bardzo uwaznie
poniewaz btednie wpisany nie bedzie odczytany prawidlowo
przez przegladarke internetowa,

. nalezy stosowac¢ szesnascie kolorow, ktore sg zalecane do
stosowania na stronie www,

. pamietajmy aby:

wartosSci liczbowe wielkos$ci czcionki;
warto$¢ koloru tta lub czcionki;
okreslenie wyrdwnania tekstu na stronie itp.,

umieszczac po znaku = (rowna sie)

pomigdzy znakami ”....” (cudzystowu)

. kazda zmiang¢ dokonang w kodzie strony nalezy zapisac,

. PO zapisaniu zmian stron¢ nalezy
9 o
odswiezy¢. M
Odswiez

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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8 - Element graficzny - linia <hr>

1 . Wstawiamy prosty element graficzny na strong. W tym celu wpisujemy w
kodzie strony znacznik <HR> (tak opisana linia bedzie widoczna na catej

szerokosci strony) znacznik <HR> nie ma znacznika zamykajacego.

Pl Edycia ‘widok Uhbione Marzedzia  Pomoc -
@ o Q@ & 7

Fatrzymaj  Ddéwies Start Wwiyszuka  Ulubione
Adres |@ C:*Moje dokumentysmoja strona wensstrana, hirnl j @ Praeidé | bacza >
|
=l

,éﬁ Gotowe _g‘ k&) komputer

uzupehiajac znacznik o ponizsze atrybuty zmienimy wyglad linii:

>

>

<HR NOSHADE> -
(linia pozbawiona cienia),
<HR SIZE="x"> -
(linia o dowolnej grubosci
X — wartos¢ liczbowa),
<HR WIDTH="xxx"> lub <HR WIDTH="xx%"
(linia o dowolnej szerokosci
XXX — wartos¢ liczbowa,
XX — wartos¢ liczcbowa w procentach),
<HR COLOR="tu wpisujemy angielskq nazwe koloru”>
<HR ALIGN="center’>
lub
<HR ALIGN="right”>
lub
<HR ALIGN="left”>
atrybuty w znaczniku <HR> mozemy tgczy¢ definiujgc w dowolny
sposOb wyglad lini na stronie
np.:
<HR SIZE="7" width="135" COLOR="red” ALIGN=""right”>

Pl Edvcja ‘widok Ulubione Marzedzia  Pomog -
@ fat Q G
Zatrzpma)  Dddwiez Start wivzzuka  Ulubione
Adres |@ C:\Moje dokumentysmoja strona wianabatrona. bl j ﬁ Przejd? | tacza *
=l
=l
.&i‘] Gotowwe _,%l o] komputer

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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O - AnNnimacja - <marquee>

1 . Wprowadzamy nasz tekst w ruch — efekty animacji tekstu uzyskamy
wykorzystujac pare znacznikow <MARQUEE> </MARQUEE> -
Tekst zawarty pomi¢dzy tymi znacznikami bedzie ,,wypltywal” od prawe;
strony do lewej (pomiedzy znacznikami <MARQUEE> </MARQUEE>
mozemy rowniez umiescic¢ znacznik <HR> i spowodowac ruch lini).
znacznik <MARQUEE> mozna uzupetni¢ atrybutami direction i behavior
oraz width i height
> height wysokos¢ po, ktorej porusza si¢ tekst przyjmuje
warto$¢ liczbowa lub procentowa:
1. ="xxx" (dowolna liczba)
2. ="xx% (dowolna liczba w procentach)
» width szeroko$¢ po, ktorej porusza si¢ tekst przyjmuje
warto$¢ liczbowa lub procentowa:
1. ="xxx" (dowolna liczba)
2. ="xx% (dowolna liczba w procentach)
» direction moze mie¢ wartosci:

1. ="right”
2. ="left”
3 ="up”
» behavior moze mie¢ wartosci:
1. ="scroll”
2. ="slide”
3 ="alternate”
np:
<MARQUEE DIRECTION="up” HEIGHT="50" BEHAVIOR="alternate”>tekst</MARQUEE>

lub
<MARQUEE DIRECTION="right” WIDTH="150" BEHAVIOR="slide”>tekst</MARQUEE>

éwiczenie—?

Sprawdz dziatanie znacznika <M ARQUEE> zmieniajac poszczegbdlne atrybuty.

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

éwiczenie—S

Wykorzystujac strong utworzong w ¢wiczeniu nr 6 oraz w oparciu o posiadang wiedze
1 korzystajac z dotychczas nabytych umiejetnosci wykorzystaj r6zne efekty animacji
tekstu, wstaw na strong linie, ktérg réwniez mozesz animowac.

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

opracowat Kr'Zyﬂszf Dzsierbicks
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10 - Wypunktowanie - <ul>

1 . Efekt wypunktowania uzyskamy wpisujac w kodzie strony znacznik <UL>,
ktory bedzie poczatkiem listy.
Fragment tekstu wypunktowanego musi by¢ poprzedzony znacznikiem <Li>.
aby zakonczy¢ wypunktowanie zamykamy znacznik </UL>.

s Cwiczenie-9

Wpisz kod wedtug ponizszego wzoru a taki efekt uzyskasz na stronie.

ﬂ wypunktowame — Hotatrk M= E3 a lista wypunktowana - Microso_._ [lj[=]
Pik  Edycia ‘wyszukai  Pomoc Fik Edveja ‘widok Ulubiore | -
<html> = »
<head> @ _
<title>lista wypunktowana</title’ Zatrzymal
:;hsag) Adres |@ C:Moje dnkj @ Przeid? | bacza

ody
<ul> - =l
{1i> jakis tekst o jakis telost
gli 13:1% :EEEE o jakid telst

i>» jakis teks .
<1i> jakif tekst 7 Jebot il
Cful> o jakis telost

</body>
<fhtml>
=]

K| | _g‘ k&) komputer

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

znacznik <UL> mozna uzupetni¢ atrybutem type, ktory moze przyjac takie oznaczenia:
» type="disc”
» type="square”
» type="circle”

np.: <UL TYPE="disc”> (w ten sposob okreslimy ksztalt punktu wypunktowania).

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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11 - Numerowanie - <ol>

1 . Efekt numerowania uzyskamy wpisujac w kodzie strony znacznik <OL>,
ktory bedzie poczatkiem listy.
Fragment tekstu wypunktowanego musi by¢ poprzedzony znacznikiem <Li>.
aby zakonczy¢ wypunktowanie zamykamy znacznik </OL>.

S Cwiczenie—10
Wpisz kod wedtug ponizszego wzoru a taki efekt uzyskasz na stronie.
&) numerowanie — Notatnik M=l E3 b= 1] - Wi
Bfe ool ubsale)  Fomgs Pk Edycis widok  Utubions  Naree [ S
<html> E \ "
<head> @
<title*lista numerowana</title> Zatrzyma)  Odéwiez
<fhead: L = " o
<body> fdres |@ C:hMoje dnkumenJ @ Przejdé | bacza
<ol>» |
<{1i> jakis tekst 1. jakdié telest
{1i> jakis tekst Y
<1i> jakif tekst 2 jelek el
<1i> jakié tekst 3. jakié telest
<fol> 4. jakas telost
</body>
</html>|
=

Kl JJ B Maj komputer

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

znacznik <OL> mozna uzupehi¢ atrybutem type, ktory moze przyjac takie oznaczenia:
> type="1”
> type="a”
> type="A”
dodatkowym atrybutem jest atrybut start okresla on warto$¢ poczatkowsa, od ktore;j
rozpoczyna si¢ numerowanie

np.: <OL TYPE="1” START="6"> (w ten sposob okreslimy sposob numerowania).

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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V¥4

To 687 Prudmie,Sze ale Sproby,
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12 - Tabela - <table>

1 . Tabela jest elementem bardzo przydatnym do roztozenia elementéw na
stronie w sposob bardziej dowolny niz dotychczas przedstawione metody.
Do stworzenia tabeli na stronie stosujemy par¢ znacznikow
<TABLE> i </TABLE>
<TABLE> - znacznik rozpoczynajacy tworzenie tabeli
w znacznik <TABLE> wpisujemy atrybut border="x”,
gdzie X moze przyjmowa¢ dowolng warto$¢ liczbowa

Warto$¢ atrybutu:

» border="0" okresla, ze tabela bedzie pozbawiona linii obramowania,
» border="1"1 wigcej spowoduje wyswietlenie na stronie linii obramowania

tabeli o kreslonej przez nas grubosci

(z grubosciq tq nie nalezy przesadza¢ aby nie popsuc¢ wyglgdu strony)
Pomigdzy znaczniki <TABLE> 1 </TABLE> bedziemy wpisywali kolejne
pary znacznikow, ktore beda odpowiedzialne za utworzenie wierszy

1 komorek tabeli.
<TR>
<TD>

1 odpowiednio znaczniki zamykajace
</TD> </TR> </TABLE>

- znacznik otwierajacy wiersz tabeli
- znacznik otwierajacy komorke

zawarto$¢ komorki bedziemy wpisywali pomiedzy pare znacznikéw <TD> i </TD>

('Z‘Wiczenie—ll
Utworz tabele sktadajacg si¢ z dwdch wierszy 1 trzech komorek w kazdym wierszu,
w kazdej komorce wpisz kolejne cyfry zaczynajac od 1.
Wpisz kod wedlug ponizszego wzoru

g tabela — Motatmk
Pk Edycja Wyszuka] Pomoc

<html>
<head>
<title>tabela</title>
<fhead>
<body>
<table border="18"">
<tr>
LEd>1<47td> <td>2<47td> <td>3<7td>
LA o
<tree
{Ed>ud/td> <td>5{/td> <{td>6</td>
<Ftr>
</tablex
</body>
</htmly|

[

-l

ﬂ

taki efekt uzyskasz na stronie.

; tabela - Micros._.. !EIE

Plik Edycja Wic™
<1.=| . ¥
Watecz
gdres_:_l & Przejdé | bacza @
-]
HEE
456
=l
|_§‘ b G komputer A

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

opracowat Kr'Zyﬂszf Dzsierbicks
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2 . Modyfikujemy wyglad tabel.
Atrybuty okreslajace wyglad tabeli:
border ="x” x — dowolna warto$¢ liczbowa (okresla grubosc¢ linii tabeli)
bordercolor=""dowolny kolor"*
W (okresla kolor linii tabeli jesli umieszczony bedzie w znaczniku <table>)
W (okresla kolor linii komdrek w wierszu jesli umieszczony bedzie w znaczniku <tr>)
W (okresla kolor linii pojedynczej komdrki jesli umieszczony bedzie w znaczniku <td>)
bgcolor=""dowolny kolor"*
W (okresla kolor komorek tabeli jesli umieszczony bedzie w znaczniku <table>)
W (okresla kolor komorek w wierszu tabeli jesli umieszczony bedzie w znaczniku <tr>)
W (okresla kolor pojedynczej komorki jesli umieszczony bedzie w znaczniku <td>)
Atrybuty wpisujemy zaraz po znaczniku np.
<TABLE BORDER="3"” BGCOLOR="aqua” > (definiujemy wyglqd calej tabeli)
lub
<TD BGCOLOR="green” BORDERCOLOR="red”> (definiujemy wyglgd pojedynczej komérki)

innym sposobem okreslenia kolorow linii tabeli jest zastosowanie ,,cieniowania” linii
efekt taki uzyskamy stosujac zamiast atrybutu bordercolor dwa atrybuty:

» bordercolordark="dowolny kolor"

» bordercolorlight="dowolny kolor"
np.: <TABLE BORDERCOLORDARK="red" BORDERCOLORLIGHT="yellow">

éwiczenie—lZ
Wykorzystujac tabele z ¢wiczenia nr 11 dokonaj modyfikacji:
» pojedynczych komorek,
» calych wierszy
» calej tabeli.
(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

3 . Modyfikujemy wielkos$¢ tabeli 1 komorki.
mozemy jeszcze zastosowac dwa atrybuty, ktore zmienig wyglad komorka:
P cellspacing="x" — zmienia odlegto$¢ pomiedzy komorkami
P cellpadding ="x"— zmienia odstep miedzy zawarto$cig komorki
a jej obramowaniem
X — dowolna warto$¢ liczbowa (aby nie spowodowaé tabeli mato przejrzystej nalezy
umiejetnie dobieraé wartosé x).
Wielkos¢ tabeli zmieniamy za pomocg atrybutow:
P width="x" — okresla szeroko$¢ tabeli
P height="x"— okresla wysokos¢ tabeli
(X - okresla wartos¢ w pikselach lub procencie widocznej strony)

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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éwiczenie—li%
» Wykorzystujac tabele z ¢wiczenia nr 12 zastosuj parametry width i height do
zmiany rozmiarOw calej tabeli jak 1 poszczegdlnych wierszy i komorek.
» W miejsce wpisanych cyfr wpisz dowolny tekst stosujgc rozne elementy
formatowania, ktore dotychczas poznates.

> Zwroc¢ uwage w jaki sposob tekst wpisany przez Ciebie bedzie si¢ uktadat w tabeli.
(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

4 . Modyfikujemy zawartos¢ komorki.
» wyrownanie poziome danych w komoérkach
wyrownanie poziome umozliwia parametr align.
W celu zmiany potozenia (w poziomie) tekstu zawartego w komorce tabeli
uzupetniamy znacznik <td> o polecenie align.
Uzywamy wowczas odpowiednio konstrukcji:
<td align="center”> </td>
<td align=""left”> </td>
<td align=""right”> </td>
(polecenie align poznalismy juz - patrz rozdziat 5 punkt 2 str. 8)
Wyréwnanie jest wyraznie widoczne, gdy samodzielnie zdefiniujemy szerokos$¢ komorki
za pomocg parametru width.

» wyrdéwnanie pionowe danych w komorkach
wyréwnanie poziome umozliwia parametr valign.
W celu zmiany polozenia (w poziomie) tekstu zawartego w komorce tabeli
uzupetniamy znacznik <td> o polecenie align.
Uzywamy wowczas odpowiednio konstrukcji:
<td valign=top> </td> (wyrownanie tekstu do gornego brzegu komorki)
<td valign=middle> </td> (wyrownanie tekstu do srodka komorki)
<td valign=bottom> </td> (wyrownanie tekstu do dolnego brzegu komorki)
Wyrownanie jest wyraznie widoczne, gdy samodzielnie zdefiniujemy szerokos$¢ komorki
za pomocg parametru height.

ECwiczenie—14
» wykonujac ¢wiczenie nr 13 miate§ zwrdci¢ uwage jak bedzie si¢ uktadat tekst w
poszczegbdlnych komorkach tabeli
» Wykorzystujac tabele z ¢wiczenia nr 13 dokonaj modyfikacji zawartosci komorek,
wykorzystujgc polecenia align i valign rozmies¢ tekst w poszczegdlnych
komorkach w pionie 1 poziomie.
(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

opracowat Kr'Zyﬂszf Dzsierbicks



- 22 - HTMAL dla wSzyStkich

13 - Grafika - <img>

Grafika jest jednym z elementow strony www; ubarwia strone i uprzyjemnia
prace w sieci, ale takze dostarcza sporej dawki informacji. Im strona bogatsza
graficznie, tym bardziej atrakcyjna w odbiorze.

Przydatng umiejetnoscig jest zrgczne wykorzystywanie grafiki podczas
tworzenia dokumentu internetowego, cho¢ wtasnie te elementy sg gléwna
przyczyna zatykania si¢ tacz. Konieczne jest zatem wybranie zlotego srodka
miedzy estetyka 1 no$noscig informacyjng grafiki z jednej, a twardymi
realiami technicznymi z drugiej strony.

Na stronach WWW sg stosowane dwa podstawowe formaty bitowych plikow
graficznych - gif i jpg (jpeg) - ktore sa skompresowane, a wigc zajmujg
znacznie mniej miejsca niz w innych formatach. Dzigki temu otwieranie
strony trwa znacznie krocej.

Aby wstawi¢ grafike do dokumentu, nalezy przygotowac wczesniej pliki
graficzne i skopiowa¢ je do wczesniej utworzonego katalogu - (katalog taki
utworzylismy przystepujgc do nauki html’a — patrz rozdziat 1 punkt I str. 2)

Grafik¢ wprowadzamy za pomocg znacznika <IMG>

z atrybutem src="nazwa pliku.typ ltaliku”

yp pliku to jego rozszerzenie gif lub jpg

= Cwiczenie—15

Przygotuj plik graficzny (np.: buzia.gif), skopiuj go do swojego katalogu. Utworz strone,
wpisujac w kodzie odpowiednie polecenie

(patrz wzor).

a grafika na stronie — Notatnik [l =] B3 I A uzyskasz taki efekt na stronie

Elik Ed}'CiE ﬂszl‘kﬂi PDI'I'IDE ; grafika - Microsoft Internet Explorer
{ h t ml } ;I Plik Edycia Widok Ulubione MNarzedzia Fomoc |
<head> wﬁ: ’ D-?' ) Zt@ i le' ; Slﬁl ’
. - - stecz alej atrzymaj iwies ar
EF; Eis ig ra 'F 1 k d { .|IFI t 1 t 1 e } Adres I@ C:\Moje dokumenty\Podstawy tw j 6) Przejdz | chza_:’l
<body>
<img src=buzia.qif>|

</body>

<fhtml>

] r e =
.-"".E 3;'] G otowe l_ l_ I_ |g M komputer 4

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT
I SKOPIOWAC PLIK DO SWOJEGO KATALOGU)

opracowat Kr'Zyﬂszf Dzsierbicks
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2 . Jesli nie stosujemy zadnych dodatkowych parametrow, obrazek jest
ustawiany przy lewym brzegu dokumentu i ma wielko$¢ oryginatlu. Mozemy
jednak uzy¢ szeregu parametrow, ktoére zmienig potozenie, wielkos$¢ 1 inne
cechy obrazka.

P Aby umiesci¢ obrazek na $rodku wiersza, musimy obja¢ go znacznikami
<CENTER></CENTER>(znacznik ten poznalismy juz),
np.: <CENTER> <IMG SRC="buzia.gif”> </CENTER>

P Wielko$¢ obrazka mozemy regulowaé za pomocg parametrow
HEIGHT (wysokos$¢) 1 WIDTH (szerokos$¢)
np.: <IMG SRC="buzia.gif” HEIGHT="150" WIDTH="150">

P Jesli w znaczniku <IMG> wstawimy parametr alt="informacja" uzyskamy
efekt, ze po najechaniu myszka na wyswietlony na stronie obrazek pojawi si¢
winformacja” (napis, ktory wpiszemy w miejsce stowa informacja-moze to by¢
krotki opis obrazka) chcemy, aby osoby korzystajace z Internetu w trybie
tekstowym wiedzialy, co zawiera obrazek, mozemy wstawi¢ dodatkowo
parametr. Napis ten zostanie wySwietlony na ekranie przegladarki tekstowe;.
Informacja jest wazna wowczas, gdy grafika zawiera np.: odsytacze do
innych stron (o odsytaczach bedzie dalej),
np.:<IMG SRC="buzia.gif” ALT=""to jest obrazek na mojej stronie”>

» Kolejny atrybut to border=x pozwala wy$wietli¢ wokot obrazka ramke o
grubosci rownej X pikseli (atrybut ten poznalismy juz),
np.:<IMG SRC="buzia.gif” ALT=""to jest obrazek na mojej stronie” border="5>

P Obrazek mozna umiesci¢ w komorce tabeli, wstawiajgc miedzy znacznikami
komorki <TD></TD> definicj¢ obrazka (tabele juz poznalismy),

S Cwiczenie—16
» Wykorzystaj strone z ¢wiczenia nr 15,

> dokonaj jej modyfikacji tak aby wykorzysta¢ dotychczas nabyta wiedzg.
(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

opracowat Krz,Szfo( Dzsierbicks
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2.

14 - Grafika jako tfo - <body background>

Tto strony w postaci grafiki.

Aby zmieni¢ wyglad strony mozemy wykorzysta¢ dowolny obrazek

(najlepiej, zeby sie znajdowat w tym samym katalogu co nasza strona HTML)
wykonujac z niego tlo.

Definiujemy <BODY> wykorzystujac do tego celu parametr
background="obrazek.gif” (sekcje body poznalismy w rozdz.3 str.5)

powodujemy wyswietlenie wybranego obrazka w tle naszej strony.

Innym parametrem jest bgproperties="fixed” — wartos$¢ fixed spowoduje, ze
podczas przewijania strony tto bedzie pozostawato w miejscu.

Wykonujac tto z wykorzystaniem grafiki nalez pamigta¢ o zdefiniowaniu tta
réwniez za pomocg polecenia bgcolor (patrz rozdz.3 str.5). Wielu internautow
wylacza w swoich przegladarkach grafike, wtedy widoczny jest jedynie kolor
tla strony wedtug domyslnych ustawien ogladajacego naszg strong.
Wykonajmy wigc alternatywne tto w postaci zdefiniowanego koloru.

(polecenie przyjmie takq posta¢) - <body bgcolor="kolor” background="obrazek.gif”>

éwiczenie—l7

» Wykorzystaj plik graficzny z ¢wiczenia nr 15.
» Utworz strone, wpisujac w kodzie polecenie:
<BODY BACKGROUND="bhuzia.gif” BGPROPERTIES="fixed” >

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

jesli poprawnie wykonasz ¢wiczenie uzyskasz taki efekt
(zauwaz, ze nasz obrazek — buzia.qgif jest niewielkich rozmiarow
i dlatego zostal powielony na catej szerokosci i diugosci strony)

Fil. Edycia widak Ulbiore MNazedzia Fomog -
v = 5
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15 - DZwiek - <bgsound>

Tak jak grafika uatrakcyjnia nasza stron¢ tak samo dzwigk odtwarzany
podczas ogladania naszej witryny. W tym celu musimy do naszego katalogu
(katalog taki utworzylismy przystepujgc do nauki html’a — patrz rozdziat 1 punkt 1 str. 2)
skopiowac¢ uprzednio wybrany plik muzyczny (postepujemy podobnie jak w
przypadku grafiki — patrz rozdziat 13 punkt 1 str. 18).

Wykorzystamy pliki dzwiekowe MIDI (sq to pliki o stosunkowo maltej objetosci).
Aby wstawi¢ plik graficzny w kodzie strony umieszczamy polecenie
<BGSOUND SRC="muzyka.mid" LOOP="infinite”>

Atrybut LOOP moze przyjmowaé wartos¢ infinite — wowczas dzwick bedzie
odtwarzany bez przerwy, jesli chcemy aby dzwiek byl odtwarzany okreslong
ilo$¢ razy w miejsce infinite wpisujemy dowolna cyfre okreslajaca ilo$¢
powtorzen.

= Cwiczenie—18

P Przygotuj plik dzwiekowy

» Skopiuj go do swojego katalogu.

» Wykorzystaj dowolng strong z poprzednich ¢wiczen i wpisz w jej kodzie
odpowiednie polecenie aby wstawi¢ dzwigk.

(PAMIETAJ ABY PRAWIDLOWO ZAPISAC DOKUMENT)

opracowat Kr'Zyﬂszf Dzsierbicks
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16 - Odsylfacze - <ahref=inna strona.html>

Charakterystyczng cechg Internetu jest obecnos¢ na stronach www odsylaczy
do innych stron.

W tej cze$ci omOéwimy bardzo powazne zagadnienie, ktdére umozliwi
przemieszczanie si¢ pomiedzy stronami wczesniej utworzonymi. Poniewaz
podrecznik ten skierowany jest do najmtodszych tworcdw stron internetowych
dlatego tez zajmiemy si¢ tu tylko przemieszczaniem pomi¢dzy stronami HTML
w obrebie tego samego katalogu.

1 . Odsytacz (ang. link)

Polecenie, ktore pozwala czytelnikowi dokumentu hipertekstowego przenies¢
si¢ do miejsca wskazanego przez punkt docelowy odsytacza. Odsytacz jest
zazwyczaj sygnalizowany niebieskim kolorem i1 podkresleniem. Klikni¢cie na nim
spowoduje skok do innego miejsca na tej samej stronie, do innej strony WWW, do
serwera FTP, wywota modut poczty elektronicznej itp. (Jak juz wspomniatem my
zajmiemy sie tylko skokiem do innej strony www)

2 . Aby przeskoczy¢ z jednej strony do drugiej musi by¢ w kodzie strony
stworzone okreslone polecenie:
<A HREF="strona.htm|” TITLE="opis strony” >jakisS tekst<A>
taka konstrukcja odsytacza:

P spowoduje ze po najechaniu kursorem myszy na napis jakis telk st kursor
zmieni si¢ 1 przyjmie ksztatt raczki,

P pojawi sie napis, opisujacy strone, do ktorej chcemy przeskoczy¢ (w naszym
przykladzie title=,,opis strony” — tu mozemy wpisac¢ dowolny tekst),

P klikajac wowczas spowodujemy skok do innej strony, ktorej nazwe musimy wpisaé
w poleceniu (w naszym przyktadzie nosi ona nazwe ,,strona.html” — gdzie html jest to
niezbedna informacja dla przeglgdarki internetowej — patrz rozdziat 1 punkt 3 strona 3)

P </A> znacznik zamykajacy odsylacza

... =] E3

Pl  Edycja  ‘widok  Ulubi >>-
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3 . Odsytaczem moze by¢ zaréwno tekst (patrz punkt poprzedni) jak i dowolny
rysunek wstawiony na stron¢ — konstrukcja polecenia przyjmie wowczas taka
postac:

<A HREF="strona.html”><IMG SRC="obrazek.gif” ALT="0pis strony BORDER="0"><A>

taka konstrukcja odsylacza:

P spowoduje ze po najechaniu kursorem myszy na obrazek.gif kursor zmieni sie

1 przyjmie ksztatt raczki,

P pojawi sie napis, opisujgcy strone, do ktorej chcemy przeskoczy¢ (w naszym

przykladzie alt=,,0pis strony” — tu mozemy wpisac¢ dowolny tekst),
P klikajac wowczas spowodujemy skok do innej strony, ktdrej nazwe musimy wpisaé
w poleceniu (podobnie jak w poleceniu wyzej),

P </A> znacznik zamykajgcy odsylacza,

P istotna réznica polega na tym, ze opis strony z atrybutem title nie jest umieszczony
w znaczniku <a href>, a tylko jako atrybut alt umieszczony jest tym razem
w znaczniku <img>,

P Jedli nie wpiszemy polecenia border="0" wowczas rysunek otoczony bedzie ramka.

| Pik  Edycja ‘Widok Ulbione Mazedzia  Pomoc -

<1.= . ﬁ @ »

Waterz O dswiez Start tultimedia
&dres |@ C:5Moje dokumentysPodstarm tj @ Preeidé | bacza @
Al
|I=;Iikaiqc buta) otworzysz strone o mnie|
=

&) filec /404 ) M6 kamputer

4 . Polecenie TARGET. Jest to parametr, ktory informuje przegladarke w jaki
sposob ma si¢ otworzy¢ nowa strona. To znaczy czy ma si¢ otworzy¢ jako
nowe okno czy tez zamieni¢ okno juz otwarte. Parametr TARGET moze
przyjmowac cztery wartosci: ,, blank™; ,, self”;,, top”1,, parent”.
Ponizej omowione zostang tylko dwie wartos$ci, ktore sa najczesciej
stosowane przez poczatkujacych webmasteréw - ,, blank™ 1,, top”.

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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konstrukcja odsytacza przyjmie takg postac:
» <A HREF="strona.html” TITLE="0pis strony” TARGET="_top”>jaki$ tekst<A>
w tym przypadku target=_top oznacza, ze nowa strona otworzy si¢ w miejsce juz otwartej.
» <A HREF="strona.html” TITLE="opis strony” TARGET="_blank”>jaki$ tekst<A>
w tym przypadku target=_blank oznacza, Zze nowa strona otworzy si¢ w nowym oknie.

5 . ostatnim elementem jaki pozostat to okreslenie sposobu wyswietlania
odsytaczy.
Domyslnie (tzn: jezeli nie zdefiniujemy sami) odsytacz wyswietla si¢
najczescie] w kolorze niebieski 1 jest podkreslony.
Mozemy to zmieni¢ jezeli w sekcji <BODY> wpiszemy odpowiednie
polecenia:

» LINK="kolor" okre$la standardowy kolor odsytacza.

P VLINK="kolor" okresla kolor odsytacza, ktory zostat co najmniej raz uzyty

» ALINK="kolor" okre$la kolor aktywnego odsytacza

Konstrukcja moze tak wygladac:
<BODY BGCOLOR="kolor” TEXT="kolor” LINK="kolor" VLINK="kolor" ALINK="kolor">

S Cwiczemnie—19

» Wykorzystaj strony utworzone w poprzednich ¢wiczeniach,

» Zmodyfikuj kody stron tak aby znalazty sie w nich odno$niki do innych stron,

D W oparciu o posiadang wiedze i korzystajac z dotychczas nabytych umiejetno$ci
zaprojektuj 1 wykonaj wlasny serwis internetowy sktadajacy si¢ z pieciu stron tak
aby jedna byla strong gldéwng w ktorej beda odnosniki do pozostatych, oraz tak aby
z kazdej strony mozna wroci¢ do strony gltowne;.

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENTY)
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17 - Ramki - <frameset>
Zagadnienie, ktore w tej czgsci opisze nie jest fatwe 1 poczatkujgcemu tworcy stron

internetowych (webmasterowi) moze sprawic na poczatku niemate ktopoty.

Odnoszac si¢ do tytutu podrecznika, ktory jest skierowany wlasnie do
poczatkujacych nie powinienem tego tematu na tamach tego kursu porusza¢. Uznatem
jednak, iz moi uczniowie zechcg pozna¢ pelni¢ tworzenia stron internetowych. Jednak
zastrzegam, ze Ci z Was, ktorzy zechcg tutaj zajrze¢ powinni dobrze opanowac
zagadnienia opisane wczesniej. Powinni samodzielnie wykona¢ powyzsze 19 ¢wiczen
1 dobrze je zrozumiec

Zaktadam, 1z sposob, w jaki przedstawilem problematyke tworzenia stron www jest
na tyle czytelny, ze kazdy kto pierwszy raz usigdzie przed komputerem z zamiarem

stworzenia wtasnej strony, zamiar ten zrealizuje.

1 . Ramki to do$¢ ztozony problem, ale umozliwiajg tatwiejsze poruszanie si¢ po
stronach wielostronicowych dokumentow html. Zastosowanie ramek
umozliwia nam wyswietlenie w oknie przegladarki rownoczesnie kilka
ramek. Dzieje si¢ tak jesli parg znacznikéw <BODY> 1 </BODY> zastgpimy
inng parg znacznikow <FRAMESET> 1 </FRAMESET>. Ustalajg one,

z dodatkowymi parametrami, calg konstrukcje dotyczaca liczby ramek,
podziatu strony 1 wielkosci ramek.

2 . Parametry decydujace o podziale strony sg dwa COLS 1 ROWS:
» COLS="x.y,” — umozliwia podziat strony na kolumny
X 1y shuzg do okreslenia szerokosci ramek
(mozemy obie wartosci podaé w pikselach, w procentach szerokosci strony albo okresli¢ szerokosé jednej
kolumny a szeroko$¢ drugiej oznaczyé znakiem *)
Konstrukcja podziatu na kolumny moze zatem tak wygladac;
<FRAMESET COLS="15%,85%"> (w ten sposob podzielilismy strone na dwie kolumny)
» ROWS="x,y,” — umozliwia podziat strony na wiersze
X iy shuzg do okreslenia wysoko$ci ramek
(mozemy obie wartosci podaé w pikselach, w procentach szerokosci strony albo okresli¢ szerokosé jednej
kolumny a szeroko$¢ drugiej oznaczyé znakiem *)
Konstrukcja podziatu na wiersze moze zatem wygladac np.;
<FRAMESET ROWS="23%,77%"> (w ten sposéb podzielilismy strone na dwa wiersze)

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks
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3 . Sam podzial na ramki to nie wszystko Nalezy teraz ramki nazwac i okresli¢
co w ktorej ramce ma si¢ pokazac.
Skoro wiemy, ze ramki umozliwiajg jednoczesne otwieranie kilku stron www
to niezbednym jest mie¢ te strony przygotowane.

Wykonajmy zatem nastepujace ¢wiczenie, ktore umozliwi nam

wlasciwe zrozumienie problematyki ramek.
Na poczatek okreslmy sposob podziatu strony 1 i1los¢ ramek.
Przyjmijmy, ze podzielimy stron¢ na dwie kolumny gdzie w jednej kolumnie
bedzie si¢ otwierala strona nazwijmy ja ,,Menu” a w drugiej beda si¢
otwieraly kolejne strony.

Cwiczenie—20
P Wykorzystaj strony utworzone w ¢wiczeniach ¢w. 1; ¢w. 6; ¢w. 91 ¢w. 15,
» Edytuj strong z ¢wiczenia 1 —
1 zapisz j3 nadajac nazwe np.: stronal.html.

gtronal

» Edytuj strone z ¢wiczenia 6
1 zapisz j3 nadajac nazwe np.: autor.html. @

aukor

» Edytuj stron¢ z ¢wiczenia 15 . j

1 zapisz j3 nadajac nazwe np.: rysunek.html. I

»  Dokonaj modyfikacji strony z ¢wiczenia nr 9 tak aby byty odsytacze (patrz rozdziat 16
pkt.4 str.28) do stron utworzonych powyzej, z tym, ze poleceniu TARGET przypisz zamiast
wartosci _top lub blank nazwe ,lewa” (dlaczego tak wyjasnie w dalszej czesci podrecznika)
konstrukcja przyjmie takg posta¢ - <A HREF="jakas strona.html” TARGET=,,lewa” >

Plk  Edvcia ‘widok >>-

<:=I . *»
Wizterz
gdresl_j @ Przsidé | bacza > ] .. .
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(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENTY)
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teraz wykorzystamy strony wykonane w cwiczeniu nr 20.

4 . Przyjelismy, ze stron¢ dzielimy na dwie kolumny (jedna bedzie miat szerokosé
25% szerokosci calej strony, druga zajmie reszte szerokosci)
Musimy nazwac¢ poszczegolne kolumny i okresli¢ jakie strony beda si¢ w nich otwieraly
W tym celu zastosujemy nowy znacznik
<FRAME NAME="nazwa kolumny” SRC="dowolna_strona.html>
gdzie parametr NAME okre$la nazwe kolumny
a parametr SRC definiuje strong, ktora w tej kolumnie bedzie si¢ otwierata
przyjmijmy zatem, ze:
P jedna kolumna bedzie si¢ nazywata ,,prawa” i bedzie si¢ w niej
otwierala strona o nazwie ,,menu.html”
P druga kolumna bedzie si¢ nazywata ,Jewa” i otworzy si¢ w niej strona
0 nazwie ,,stronal.html”
Teraz wyjasni¢ dlaczego w ¢wiczeniu 20 poleceniu TARGET przypisaliSmy wartos¢ lewa.
Oto6z w ten sposob zadeklarowalismy, ze dowolny odnos$nik ze strony menu, ktory
klikniemy aby otworzy¢ wybrang strong skieruje ja do kolumny lewej strony z ramkami,
nad ktorg wlasnie pracujemy. Jesli kolumne ,w ktorej beda si¢ otwieraly inne strony
nazwalibySmy inaczej to takg nazwe musielibysmy przypisa¢ poleceniu TARGET. Jedynie
w przypadku otwierania stron w ramkach TARGET moze mie¢ inng wartos¢ niz
okreslong wczesniej (patrz rozdziat 16 pkt.4 str.28)
Konstrukcja podziatu na kolumny przyjmie takg postac:
<FRAMESET COLS="25%;*">
<FRAME NAME="prawa” SRC="menu.html”>
<FRAME NAME="lewa” SRC="stronal.html”>

</FRAMESET>
ﬂ ramki — Motatmk [_ | O]

. i i i Zapisz pod
Utw orzmy teraz Pl Edycja  ‘wiyvszuka)  Pomoc - Eazwp
wNOTATNIKU  [[{remt? 4

; s ramka.html
nowag stron¢ wedhug [[<title>ramki</title>
. </head> —
pOWyZS,ZyCh <frameset cols=""17%,=">
wskazowek. <frame name="prawa” src=""menu.html"'>
<frame name="lewa" src=""stronal.html"> )
</frameset> tammkj
<fhtml>
El JJ

/3 ramki - Microsoft Internet Explorer
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Cwiczenie—21

» Utworz w NOTATNIKU nowg strong z ramkami i analogicznie jak w powyzszym

przyktadzie podziel j3 ale na dwa wiersze,
» Wykorzystaj strony z ¢wiczenia nr 20,
P Zapisz strong pod nazwg ramki2.html,

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO OKRESLIC PARAMETR TARGET )
(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMEN 7)

» Sprawdz poprawno$¢ dziatania odsylaczy,
» Sprawdz dziatanie parametru TARGET,

5 . Powyzej przedstawitem podziat strony na dwie kolumny. Poprzez Cwiczenie
20 poznaliscie podzial na dwa wiersze. Dokonamy teraz podzialu strony na
trzy czesci tak jak na ponizszym rysunku.

Pk Edvcia ‘Widok Ulubione Mazedzia  Pomoc -

& o @« 7
Wtecz Odéwiez Start M ultimedia
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<] Nie mozna wyswietlic strony .
1] | Ll_‘
ramka - Nie Nie mozna wyswietlic < ramka
lewa 1 prawa
Strona, ktor Strona, ktore] szukasz, jest w te] chwili
Web mozer Web rmoze mied problemy techniczne lut
Zriana usta zrniana ustawien przegladarki.
[« | Ll_‘ | | Ll_‘
:E:l Gotowe g b &) komputer

Teraz musimy przygotowac trzy strony www, ktore bedg si¢ otwieraty
w odpowiednich ramkach. Wykonaj proste ¢wiczenie.

Cwiczenie—22
» Utworz w NOTATNIKU 3 nowe strony www:
o W pierwszej w tresci wpisz strona nr 1 i zapisz pod nazwag a.html,
o W drugiej w tresci wpisz strona nr 2 i zapisz pod nazwg b.html,
o W trzeciej w tresci wpisz strona nr 3 i zapisz pod nazwg ¢.html,
o

Mozesz rowniez w kazdej ze stron zdefiniowac inny kolor tfa.
(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENTY)
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teraz wykorzystamy strony wykonane w c¢wiczeniu nr 22.

O

o O

= Cwiczenie—23

» Otworz NOTATNIK i wpisz kod strony Www (patrz rozdziat I pkt.2 str.5),
» Dokonaj modyfikacji kodu strony wg wzoru (modyfikujemy sekcje <BODY>):

W pierwszej linii (zamiast znacznika otwierajgcego <BODY> - patrz rozdziat 17 pkt.1 str.30)
wpisz znacznik otwierajgcy ramki definiujac pierwszy podziat na dwa wiersze
<FRAMESET ROWS="30%,*>
W drugiej linii zdefiniuj pierwszy wiersz 1 przypisz jej strong, ktora ma si¢
otworzy¢
<FRAME NAME="gora” SRC="a.html”>
W trzeciej linii otwieramy definicj¢ ramek drugiego rzgdu - wpisz znacznik
otwierajacy ramki definiujgc drugi podziat na dwie kolumny
<FRAMESET COLS="100,*>
W czwartej linii zdefiniuj pierwsza kolumne 1 przypisz jej strone, ktora ma si¢
otworzy¢
<FRAME NAME="lewa” SRC="b.html”>
W piatej linii zdefiniuj drugg kolumne 1 przypisz jej strong, ktdra ma si¢ otworzy¢
<FRAME NAME="prawa” SRC="c.html”>
W linii széstej zamykamy definicje ramek drugiego rzedu
</FRAMESET>
Si6dma linia zmyka definicje poczatkowa ramek
</FRAMESET>
Jesli jeszcze tego nie uczyniliSmy usuwamy z kodu strony znacznik zamykajacy
</BODY>

(PAMIETAJ ABY PRAWIDEOWO ZAPISAC DOKUMENT)

jesli ¢wiczenie zostato wykonane poprawnie to taki efekt ujrzymy w oknie przegladarki

Fik  Edveja  widok Ulbiore MNarzedzia  Pomoc -
- . 3 8 @ m .-

W atecz Odéwiez Start Fultimedia  Hizstaria E dytuy

Adres |@ C:sMoje dokumentyPodstawy warzenia stron internetl:uw_l,u:h"'.j ©* Praeidi | bacza
strona nr 1 i‘
strona nr strona nr 3
2

:Ej Fotowe _g‘ k& komputer

opracowat Krz,«Szfo( Dzsierbicks



- S5 - HTMAL dla wSzyStkich

(’Z‘Wiczenie—24

P porownaj czy tak samo wyglad kod Twojej strony ja ten ponizej

& Bez tytutu — Notatnik O]

Fli.  Edwcja  Wyszuka  Pomoc
<html> ]

<head>
<fhead>

<frameset rows=""30%,=">
<frame name="‘gora'" src="a.html'>
<frameset cols="1808,*">
<frame name="lewa" src="b.html">
<frame name=""prawa" src="c.html'>
<fFframeset>
<fframeset>

ffhtml} _IJ

ECwiczenie—25

»  Utworz 2 strony z ramkami takie jak te przedstawione na rysunkach ponizej

Fik Edycia  Widok Ulbiore Marzedzia  Pomec “
o & @ @ m .7
W stecz Odéwiez Start Multimedia  Hizstaria E dytuj
dces [€) C:\Moje dokumenty\Podstany bwarzenia stran intemetowych =] @ Preeids | kgoea
strona strona nr 2
nr 1l
strona nr 3 j
1 Strona &] Gotowe 1B M) komputer
Fik Edvcia  Widok Ulbione  Marzedzia  Pomeg “
& »
= a4 @ @ m o
Wiztecz Odéwiez Start Multimedia  Histaria E dytuj
Adres |@ C:\Maoje dokumentysFaodstawy tworzenia stron intermetowych j @ Przejdé | bacza
strona nr 2 strona nr 3
strona nr 1
2 Strona Q‘] Gotowe _,%‘ k] komputer
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6 . Ostatnim elementem jaki pozostat do omoéwienia w zwigzku z ramkami to
wyglad ramek. W powyzej przedstawionych przyktadach linie rozdzielajgce
ramki byty widoczne a w niektdrych przypadkach rowniez pojawiaty si¢
suwaki umozliwiajgce przewijanie stron.

Mozemy zdefiniowac¢ wyglad linii rozdzielajacych ramki lub je ukry¢. W tym
celu zastosujemy nowe polecenia w znaczniku <FRAMESET>
<FRAMESET FRAMEBOERDER="x"” i FRAMESPACING="x" >:
Parametry FRAMEBOERDER="x” i FRAMESPACING="x"

pozwalajg wyswietli¢ lub chowac linie rozdzielajace ramki

Pk Edpcja ‘Widok Ulbione Marzedzia FPomoc K3
& N @ @
wartos¢ x=>0" Wstecz Odéwiez Stat  Multimedia  Historia

Iub Adres |@ C:\Maje dokumentysPodstawy bworzenia stron ij (PF'rzeidz’ tacza @

X=”IIO’-, strona nr 2 strona nr 3

powoduje,
ze linie
beda niewidoczne 4
stronanr 1 3
E:l Gotowe _g‘ b komputer

Suwaki natomiast definiujemy parametrem SCROLLING="x"
umieszczonym w znaczniku <FRAME>

warto$¢ X moze przyjmowac dwie wartosci

x="no0" — suwaki nie beda wyswietlone

x="auto” — suwaki bedg si¢ automatycznie pokazywaly, gdy bedg potrzebne

18 — Kodowanie
(poniewaz zagadnienie to jest bardzo trudne omdw je z nauczycielem przed przystgpieniem do pracy)
Dokumenty HTML powinny by¢ wykonane i zapisane w odpowiednim standardzie
kodowania polskich liter. Takim standardem obowigzujagcym w Polskich Normach jest
mig¢dzynarodowy standard ISO-8859-2.zaleca si¢ nie uzywania innych standardow, np.
Windows-1250. A poniewaz uczymy si¢ tworzy¢ strony w NOTATNIKU, ktory zapisuje
nasz dokument wiasni w standardzie Windows-1250, dlatego tez w kodzie strony musimy
wpisac ponizsze polecenie
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text/html;CHARSET=1S0-8859-2">
a polecenie to wpiszemy w pierwszej czesci strony miedzy parg znacznikoOw
<HEAD> </HEAD>

i} Bez tytutu — Notatnik [_ [0}
Plik.  Edvcja  Wwyszukaj  Pomoc

<html> =
Khead>

<META HTTP-EQUIV="Content-Type"™ content=""text/html;CHARSET=IS0-8859-2">
</fhead>

<body>

</fbody’

j’html) _,J
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19 - Meta - <meta>

Kilka niezbednych stow, ale tylko kilka o znaczeniu znacznika <META>.

Znacznik ten nie jest wymagany do prawidtowego dziatania strony i cho¢
podrecznik ma Ci pokazac jak stworzy¢ wlasng strong www to na tym etapie nie musisz
stosowac znacznika <META>. Znacznik ten jest poleceniem, ktore bardziej szczegdtowo
informuje o zawarto$ci naszej strony jak bedzie juz ona cz¢$cig internetu czyli bedzie
dostepna w sieci innym internautom. Nie bede si¢ tu rozpisywal o elementach sktadowych
polecen umieszczanych w znaczniku <META> ograniczg si¢ jedynie do podania Ci kilku
najbardziej niezbednych polecen, ktore nalezaloby zamiesci¢ w kodzie strony jak juz te
stron¢ bedziesz chciat zamie$ci¢ w internecie. Jak juz wspominatem w poprzednim
rozdziale polecenia umieszczone w znaczniku <META> umieszczamy w sekcji <HEAD>
kodu strony.
<meta http-equiv=" Keywords " content=""Slowa kluczowe,' >

- tu wpisujemy stowa charakteryzujace naszg strone,
<meta name="Author" content=""Autor,"">
- tu wpiszemy swoje imi¢ 1 nazwisko lub pseudonim
<meta name="Language" content=""PL"'>
- to polecenie informuje o jezyku w jakim jest napisana strona
<meta http-equiv="Content-Type" content=""text/html; CHARSET=1S0O-8859-2"">
- a to polecenie juz poznales$ (kodowanie)
<meta http-equiv="Generator" content=""nazwa edytora''>
- to polecenie informuje o uzytym narzedziu do tworzenia stron www
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20 - Uzupefrzicriie

poOoznane znaczniki

Znacznik » Znacznik
o parametr wartosc ‘ strona
otwierajacy zamyKajacy
bgcolor nazwa koloru 8
text nazwa koloru
background src="nazwa pl,l’ku
graficznego
<BODY> baproperties fixed </BODY>
gprop dowolna liczba catkowita 24
link nazwa koloru
vlink nazwa koloru
alink nazwa koloru
<FONT> size liczba catkowita od 1 do 7 </FONT> 9
color nazwa koloru
<CENTER> - - </CENTER> 9
right
<Hx> .
w=o0d 1do 6 align center </Hx> 11
left
<B> </B>
<I|> </I>
<U> ) </U> 13
<STRIKE> </STRIKE>
<SUB> </SUB>
<SUP> </SUP>
norshade -
size dowolna liczba catkowita
color nazwa koloru
<HR> width dowolne} ’hczba catkowita ] 14
warto$¢ w procentach
right
align center
left
right
direction left
up
scroll
behavior slide
<MARQUEE> alternate </MARQUEE> 15
. dowolna liczba caltkowita +
width —
warto$¢ w procentach
. dowolna liczba catkowita +
height

warto$¢ w procentach
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disc
<UL> type square </UL> 16
circle
1
type a
<OL> A <OL> 17
litera lub cyfra od ktorej
start ) )
zaczyna si¢ wypunktowanie
<LI> - - - 16
border 0
dowolna liczba catkowita +
bordercolor
bordercolordark nazwa koloru
<TABLE> bordercolo_rllght </ TABLE> 19
cellspacing . .
<TR> - dowolna liczba calkowita + </TR> -
cellpadding
<TD> - - </TD> 21
. dowolna liczba calkowita +
width ~
warto$¢ w procentach
] dowolna liczba catkowita +
height v
wartos¢ w procentach
bgcolor nazwa koloru
src nazwa pliku graficznego
<IMG> alt mformaq%o rysunku ] 93
border dowolna liczba calkowita +
src nazwa pliku MIDI
<BGSOUND> loo infinite - 25
P dowolna liczba calkowita +
= nazwa dokumentu html
title opis strony 27
<A HREF> top </A> -
target _Blank 29
cols dowolna liczba catkowita + 30
<ERAMESET> rows warto$¢ w procentach </[FRAMESET>
frameborder 0 36
framespacing dowolna liczba catkowita +
name nazwa ramki 39
<FRAME> src nazwa strony www </FRAME>
) yes
scrolling 36
no
<META> </META> 37
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